Microsoft Visual Studio in der Fakultat IM (U511, U514, U521)

Start

Gestartet wird Visual Studio im Windows-Startmentii:
Start — Programme — (2) Softwareentwicklung — Microsoft Visual Studio 2005

Es présentiert sich mit seiner Startseite.
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Zuletzt gedffnete Projekte MSDN: Aktuelles

MNeu: MSDN Magazine Oktober-Ausgabe
Thu, 20 Sep 2007 14:55:52 GMT - In der MSDN Bibliothek abrufbar sind jetzt 17 [
Frische Artikel aus der aktuellen Okkober-Ausgabe des MSDN Magazine™, Die
P " Beitrage aus dem Microsoft Entwickler-Journal stehen monatlich neu in einer
o FTOciion deutschsprachigen Ubersetzung exklusiv hier auf MSDN Online zur Verfligung;
Ekbdhook erganzend dazu gibk es Code-Samples zu sinzelnen Artikeln als Download,
Ekbdhook Microsoft Yisual FoxPro Entwicklerkonferenz 2007
Thu, 20 Sep 2007 14:55:52 GMT - Zum mittlerweile 14, Mal findet vom &, bis 10,
GFfnen: Projekt...  |wehsite. . Mowvember in Frankfurt die Visual FoxPro Entwicklerkonferenz statt, Der von der
Erstellen: Prajekt. . |wiebsite. . deutschsprachigen FoxPro User Group (dFPUG) organisierte Kongref bistst in 60
\ ) Vartragen einen Uberblick Gber Yisual Fox Pro 9.0, mit Keinen Ausfligen zu den

Themen SQL-Server 2005/2008, \Windows Yista und \NET. Am gleichen Tagungsart
in Frankfurt-Hichst 1auft parallel zur FoxPro-Konferenz am 9. und 10, Movember
m auch die &, Microsoft SQL Server und \NET-Konferenz 2007",
Microsoft Webcast D¥D: Edition 1. Halbjahr 2007
Thu, 20 Sep 2007 14:55:32 GMT - Auf DVD neu erschienen ist bei Microsaft
Deutschland jetzt sine umfangreiche Sammiung akkueller Webcasts, dieim 1.
Halbjahr 2007 in den Bergichen Office COnling, MSDN und TechNet erstmals
werdffentlicht wurden, Die DYD-Edition urfasst mehr als 180 Online-Schulungen

mit giner Gesamtlaufzeit von Gber 100 Stunden und kastet 7,20 € inkl, Porto und
Wersand, O

Sicherheitzempfehlungen Fir C++
Erstellen und Verwalten von Visual C+..
Erstellen sines C/C++-Pragramms
Gewusst wie

Mit der Cammunity verbinden

Projekt erstellen

Um mit Visual Studio zu arbeiten, mul} zuerst ein neues Projekt erstellt werden, und zwar mit
Strg+Umschalt+N oder im Menii unter

Datei — Neu — Projekt...

In der folgenden Ansicht wird dann das gewiinschte Projekt genauer spezifiziert.



Meues Projekt

BrojekimapRenmane:

Unter Projekttypen wird "Win32" ausgewdhlt, und als Vorlage eine einfache "Win32-
Konsolenanwendung". Fiir das Projekt muf in der Zeile darunter ein Name vergeben werden.

Man kann auch noch einen anderen Speicherort fiir sein Projekt angeben. Nach einem Klick
auf "OK" iibernimmt der "Win32-Anwendungs-Assistent" die Erstellung des Projekts.

Win3Z-Anwendungs-Assistent - teskt
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Durch Klick auf "Weiter" und dann auf "Fertigstellen" wird der Assistent beendet und das

Projekt erstellt. Bei den "Anwendungseinstellungen" vorher noch "Leeres Projekt" angehakt.
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Im "Projektmappen-Explorer" wird das erstellte Projekt angezeigt. Im nichsten Schritt wird
dem Projekt eine Quellcode-Datei hinzugefiigt. Mit dem Meniieintrag

Projekt — Neues Element hinzufiigen...
oder mit Strg+Umschalt+A wird das entsprechende Dialogfenster gedftnet.

Meues Element hinzufiigen - test
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Zum Erstellung eines C-Programms wird die Vorlage "C++-Datei (.cpp)" ausgewihlt und in
der Zeile hinter "Name:" ein Dateiname vergeben (z.B. main.cpp).

Die neue Datei wird im "Projektmappen-Explorer" unter "Quellcodedateien" eingeordnet und
im Editorbereich gedffnet.
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Im Editorbereich wird dann in der gedffneten Quellcode-Datei ein Programm erstellt.
Compiliert wird es im Menii unter

Erstellen — Projektmappe erstellen
oder mit der dem Vorgang zugeordneten Taste F7. Im Ausgabebereich erscheinen die

Meldungen zu dem Vorgang und etwaige vom Compiler gefundene Programmfehler, die
behoben werden miissen.

Programm ausfihren

Ausgefiihrt wird das Programm im Menii unter
Debuggen — Debuggen starten

oder mit der Taste F5. Da es sich um eine Konsolenanwenduung handelt 6ffnet sich dabei ein
Konsolenfenster, in dem die Ausgaben des Programms angezeigt werden.

o dhwstudio' test debug' test.exe
Hello World

Ein Nachteil besteht darin, dal das Konsolenfenster am Programmende direkt wieder
geschlossen wird, und man keine Zeit hat die Ausgaben anzusehen. Hier hilft es die Header-
Datei "stdlib.h" einzubinden und einen PAUSE-Aufruf vor Ends des Programms einzufiigen.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[]) {
printf('Hello World\n');
system("'PAUSE™) ;
return O;

}

Aber wenn das Programm sowieso im Debug-Modus gestartet wurde, besteht auch die
Moglichkeit mit der Taste F9 einen "Breakpoint" auf der letzten Programmzeile zu setzen,
damit ein Programm nach Ablauf nicht sofort beendet wird, sondern erst unterbrochen.
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Alternativ kann ein Programm auch mit Strg+F5, im Menii unter
Debuggen — Starten ohne Debuggen

ausgefiihrt werden. Dabei bleibt das Konsolenfenster am Programmende auch gedffnet, wobei
das Programm fiir sich ohne den Debugger abliuft.



